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elC\V] REGIE

a4
2
O
o
JANVIER 2018




L’E-SPORT, UN SECTEUR PORTEUR

2,7 millions
de spectateurs en
France
en 2018

7,5 millions
de Francais suivent
'actualité
du e-sport

256 millions

de spectateurs dans
le monde en 2016

Un marché en pleine expansion

X6 en 5 ans
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Newzoo, Etude eSport Webedia 2016 et Etude Superdata 2016



L’E-SPORT, UN TERRITOIRE DE
VALEURS PREMIUM

PASSION & DEPASSEMENT
EMOTION DE SOl

INNOVATION & PARTAGE &
CREATION COLLECTIF
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LE PROFIL DU SPECTATEUR
D’E-SPORT

64%

du public est masculin

57%

du public a entre 15 et 34 ans

150/ des internautes francais 15+ déclarent passer plus de 3
O heures a suivre I'actu e-sport par semaine

o chez les fans de gaming déclarent passer plus de 3 heures
35 /O a suivre l'actu e-sport par semaine

4 o chez les fans de hardcore gaming déclarent passer plus de
0 /O 3 heures a suivre I'actu e-sport par semaine

e\ REGIE

UR

PO

Etude ESport Generation’ de Webedia, septembre 2016



WEBEDIA, UN ACTEUR
INCONTOURNABLE DE L’E-SPORT

DES MEDIAS LEADERS DES EVENEMENTS PUISSANTS
@ MILLENIUM (@\ @
= ESWC
jeuxvideo.com (V@ t& rnament
DES CLUBS RECONNUS DES TALENTS CELEBRES

miXicom

webedia.
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